Rollespil om skoleliv

Jeres gruppe skal nu sammen lave et lille historisk rollespil, som | skal fremfgre for
resten af klassen.

Dette er en handlingsgang for rollespillet.

Handlingsgangen fortzeller jer, hvilke roller der er i stykket, hvor stykket foregar, hvilke
rekvisitter | skal bruge, og hvad stykket handler om. Men det er jer, der skal finde pé re-
plikkerne, jer der bestemmer, hvordan jeres “rolle” handler i en bestemt situation, og hvad
stykket ender med.

| skal bruge den viden, | har om bernearbejdere og Danmark omkring &r 1900, nér | finder
pé replikkerne og handlingen. Tal i gruppen om, hvordan | tror, man talte dengang, hvordan
man opfaerte sig, og hvad jeres “roller” mon ville have gjort i den situation.

Har | mulighed for det, m& | meget gerne kleede jer ud og lave en lille kulisse til jeres stykke.
Jeres stykke skal vare ca. 5-10 minutter.

Rigtig god forngijelse med jeres historiske rollespil.

Kulisse: Skolen.

Roller: Leereren + elever.

Rekvisitter: Spanskrer, salmevers, regneopgaver,
\ stole og evt. borde til eleverne, tavle til leereren.
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Rollespillet: Skolen

Scene 1
e

Jeres rollespil begynder med, at eleverne kommer ind i klasseveerelset.

| er alle arbejderbarn, og | har veeret p& arbejde i labet af morgenen og formiddagen.

| gér pé& eftermiddagsholdet i skolen, s& | kan arbejde om morgenen og formiddagen.

| er alle treette, for det har veeret hardt at arbejde. | har heller ikke féet s& meget at spise.
Alle eleverne skal fortzelle om det arbejde, de har. | veelger selv, hvad de forskellige elever
arbejder med.

Dog skal der veere to drenge, som er maelkedrenge.

Meelkedrengene har veeret p& arbejde siden kl. 4 om morgenen.

Overvej, om alle eleverne skal sidde sammen og tale om deres arbejde, eller om pigerne og
drengene stér hver for sig.

| har haft lektier for til i dag.

| skal kunne farste vers af salmen “I gsten stiger solen op”, og | har skullet ave jer pd hoved-

regning. Dette kan ogsé& veere en del af elevernes samtale.

Scene 2
-

Leereren kommer ind i klassen. Alle elever rejser sig for leereren.

De saetter sig ferst, nér leereren har givet tilladelse til det.

Leereren overharer eleverne i salmevers, og derefter gér han over til at hare hver enkelt elev i
hovedregning.

Et par stykker aof eleverne kan ikke deres salmevers og deres hovedregning.

Beslut jer for, hvad leereren geor ved disse elever.

Eleverne, der ikke kan deres salmevers og hovedregning, skal hver iseer komme med en forklaring
pd, hvorfor de ikke kan deres lektier.

Leereren seetter eleverne i gang med en ny opgave.

Scene 3
—

Eleverne sidder og er i gang med deres opgaver.

Pludselig opdager laereren, at to af eleverne — de to maelkedrenge — er faldet i sgvn midt i timen.

Hvad gor lereren?
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Rollespil om Taendstikfabrikken

Jeres gruppe skal nu sammen lave et lille historisk rollespil, som | skal fremfore for resten
af klassen.

Dette er en handlingsgang for rollespillet.

Handlingsgangen fortzeller jer, hvilke roller der er i stykket, hvor stykket foregar, hvilke re-
kvisitter | skal bruge, og hvad stykket handler om. Men det er jer, der skal finde pé& replik-
kerne, jer der bestemmer, hvordan jeres “rolle” handler i en bestemt situation, og hvad stykket
ender med.

| skal bruge den viden, | har om bernearbejdere og Danmark omkring &r 1900, nér | finder pé
replikkerne og handlingen. Tal i gruppen om, hvordan | tror, man talte dengang, hvordan man

opfarte sig, og hvad jeres “roller” mon ville have gjort i den situation.

Har | mulighed for det, m& | meget gerne kleede jer ud og lave en lille kulisse til jeres stykke.
Jeres stykke skal vare ca. 5-10 minutter.

Rigtig god forngijelse med jeres historiske rollespil.

Kulisse: Teendstikfabrikken.

Roller: Fabriksejeren, formand pé& fabrikken,
bernearbejdere.

Rekvisitter: Teendstikaesker, rugbred, borde hvor
bernearbejdere stdr og arbejder, eventuelt spande,
| kan baere rundt med, “cigar” til fabriksejeren

(I kan lave en af brunt karton).
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Rollespillet: Teendstiksfabrikken

Scene 1
=

Fabriksejeren og formanden stér og taler sammen foran fabrikken.

De taler om barnearbejderne, og hvorfor det er godt at have barnearbejdere pé fabrikken.

De stér og kigger efter de barnearbejdere, der skal made ind kl. 13 efter skole.

Endelig kommer barnearbejderne til fabrikken. De er traette efter at have veeret i skole.

De gér og bider lidt i noget tert rugbrad. Det er det eneste mad, de nér at f&, inden de skal i gang
med at arbejde.

Scene 2
——

Fabriksejeren saetter sig ved sit kontor og gér i gang med at arbejde.

Formanden gér frem og tilbage pé fabrikken.

En gang imellem stopper han op og overvéger barnenes arbejde.

Overvej, hvad han ger, hvis han ikke synes, at de arbejder hurtigt nok.

Barnene taler med hinanden.

De forteeller hinanden, hvorfor de hver iseer bliver nadt til at arbejde.

Overvej, om de ogsé forteeller andre ting, som for eksempel hvad der er sket i skolen, hvad de
dremmer om, hvordan det er at bo hjemme hos dem.

En gang imellem rdber formanden, at de skal stoppe med at tale og arbejde videre.

Scene 3
=

Formanden er nu hos fabriksejeren, og de kan ikke hgre, hvad barnearbejderne taler om.

To af bernearbejderne foreslar de andre barnearbejdere, at de skal strejke, ligesom nogle af de
voksne arbejdere har gjort, for at f& mere i lon og bedre arbejdsforhold.

De to bernearbejdere forklarer de andre, hvad det vil sige at strejke.

Bornearbejderne taler for og imod strejken.

Overvej, hvilke argumenter de kan bruge til b&de for og imod.

Pludselig stdr formanden og fabriksejeren foran bernearbejderne og sperger dem, hvad de laver.

Hvad beslutter bgrnearbejderne sig for at gore?
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